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시작하기

Revit® Architecture 2008에오신것을환영합니다! 이혁신적인파라메트릭빌딩모

델러를즐겁게익히고사용해주시기바랍니다. Revit Architecture은다양한작업방

법에적용할수있도록설계되어소프트웨어의요구에맞게방법을조정하는대신, 건

물모델에집중할수있습니다. 이간단한튜토리얼에서는 Revit Architecture의기능

을사용하여건물을설계, 변경및문서화하는방법에대해알아봅니다. 건물의뷰에서

설계를변경하는방법과 Revit Architecture의파라메트릭변경엔진이다른모든뷰

에서변경사항을조정하는방법에대해알아봅니다.

1
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소개
설치

연습을시작하기전에소프트웨어를설치하고데모또는 Subscription으로등록합니다. 데모모드는편집하지않은프로젝트
를내보내고인쇄하거나플롯할수있는무료뷰어역할을합니다.

영국식및미터법규칙

이안내서의연습에는영국식및미터법값이모두포함되어있습니다. 즉, 영국식값이표시된경우미터법값은그옆의대괄
호([ ]) 안에표시됩니다.

예를들어유형선택기에서 Basic Wall : Generic - 6''[기본벽: 일반 - 200mm]를선택합니다.

미터법측정을사용하는사용자는모두대괄호안에있는미터법값만사용해야합니다. 모든미터법측정단위는밀리미터입
니다. 영국식값과미터법값은직접적으로전환되는값이아니라각기영국식또는미터법프로젝트를완료하기에적절한값
입니다.

사용자인터페이스살펴보기

Revit Architecture 창이표시되면잠시동안다른단면을살펴보십시오.

메뉴막대와도구막대

창의상단에는모든 Revit Architecture 명령에접근할수있는표준 Microsoft® Windows®기반메뉴막대가있습니다. 도구
막대의아이콘은일반 Revit Architecture 명령을실행하는버튼입니다.

옵션막대

도구막대아래에는현재작업에대한명령옵션을표시하는옵션막대가있습니다. Revit Architecture 창의왼쪽에있는설계
막대에서벽을클릭하면벽명령과관련된옵션이옵션막대에표시됩니다.
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유형선택기

옵션막대의왼쪽에는프로젝트에추가할여러유형의요소가나열된드롭다운메뉴인유형선택기가있습니다. 유형선택기
의드롭다운메뉴에서요소유형을선택할수있습니다.

특성버튼

유형선택기의오른쪽에는선택된구성요소의다양한매개변수를변경할수있는대화상자에접근하는특성버튼 이
있습니다.

설계막대

Revit Architecture 창의왼쪽에는현재선택된탭에서사용할수있는명령을나열하는설계막대가있습니다. 기본, 뷰, 모델
링, 제도, 렌더링, 대지, 매스작업, 실및면적, 구조, 건설의 10가지탭이있습니다. 탭을모두보려면설계막대를마우스오른
쪽버튼으로클릭합니다. 단일탭을표시하려면탭이름을클릭합니다.

프로젝트탐색기

설계막대의오른쪽에는프로젝트탐색기가있습니다. 프로젝트탐색기는프로젝트내의모든뷰, 패밀리및그룹을나열합니
다. 프로젝트탐색기에나열된어떤항목이든선택할수있습니다. 프로젝트탐색기리스트에서뷰이름을두번클릭하면뷰
를편리하게열수있습니다.

상태막대

도면영역의왼쪽하단코너에는현재명령의상태나강조표시된요소의이름이표시되는상태막대가있습니다.

뷰조절막대

도면영역의왼쪽하단코너에서상태막대위쪽에는뷰조절막대가있습니다. 조절은축척, 상세수준, 그래픽스타일, 고급
모델그래픽, 음영, 자르기영역, 임시숨기기/분리등의다양한뷰명령으로가는그래픽바로가기입니다. 시트, 제도및렌더
된뷰와같은일부뷰에는제한된조절이있습니다.

도면영역

Revit Architecture 창의도면영역에는현재프로젝트의뷰(시트및일람표포함)가표시됩니다. 기본적으로프로젝트에서뷰
를열때마다열려있는다른뷰위의도면영역에뷰가표시됩니다. 창메뉴의명령을사용하여프로젝트뷰를정렬할수있습
니다.

커뮤니케이션센터

커뮤니케이션센터를통해 Live Update 유지관리패치, Subscription 정보, 기사, 팁및제품지원정보와같은 Autodesk의
자원에빠르게액세스할수있습니다. 자세한내용은 Revit Architecture 도움말을참조하십시오.

시작하기

이제인터페이스를살펴보았으므로첫번째프로젝트를시작할수있습니다. 이프로젝트에서는 Revit Architecture에있는
기본명령몇가지를사용합니다. 이연습은사전경험없이도간단한건물을얼마나손쉽게설계할수있는지를보여줍니다.

프로젝트작성하기
이첫번째연습에서는아래표시된건물모델을작성할프로젝트를작성하고이름을지정합니다.
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1 프로젝트를작성합니다.

■ 파일메뉴 ➤ 새로만들기 ➤ 프로젝트를클릭합니다.

■ 새프로젝트대화상자의새로작성에서프로젝트가선택되었는지확인합니다.

■ 템플릿파일에서두번째옵션이선택됐는지확인하고찾아보기를클릭합니다.

■ 이대화상자의왼쪽창에서 Training Files를클릭한다음₩Imperial₩Templates[Metric₩Templates]를
엽니다.

■ default.rte[DefaultMetric.rte]를선택하고확인을클릭합니다.

2 이름을지정하고프로젝트파일을저장합니다.

■ 파일메뉴 ➤ 저장을클릭합니다.

■ 다른이름으로저장대화상자의왼쪽창에서 Training Files를클릭한다음파일창에서 Imperial[Metric]을
두번클릭합니다.

■ 파일이름으로 Getting_Started를입력하고저장을클릭합니다.

3 뷰를줌합니다.

■ 프로젝트탐색기에서입면도(건물입면도) ➤남쪽을두번클릭합니다.

■ ZR을입력하여특정영역을줌합니다.

커서가돋보기로바뀝니다.

■ 도면영역에서커서를대각선으로이동하고클릭하여레벨표식기주위에직사각형을그립니다.

레벨표식기문자작업을수행할수있도록직사각형안의영역이확대되어도면영역을채웁니다.
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4 레벨의이름을바꿉니다.

■ 레벨 1 문자를두번클릭하고 00 Foundation[00 기초]를입력한다음 Enter키를누릅니다.

평면도가레벨별로정렬되도록이름에번호를접두어로사용합니다.

■ 경고대화상자에서예를클릭하여해당뷰의이름을바꿉니다.

레벨 1의바닥및천장평면이름이 00 Foundation으로바뀝니다.

■ 동일한방법으로레벨 2와해당뷰의이름을 01 Lower Level[01 하위레벨]로바꿉니다.

5 건물에서레벨을작성합니다.

■ ZO를입력하여축소합니다.

■ 설계막대에서레벨을클릭합니다.

■ 옵션막대에서 을(를) 클릭한다음옵셋에대해 10'[3000mm]를입력합니다.

■ 도면영역에서 01 Lower Level 선을강조표시합니다. 레벨선위에파선이표시되면클릭하여레벨(레벨 3)
을작성합니다.

■ 동일한방법으로레벨 3 위의레벨도작성합니다.

6 설계막대에서수정을클릭하여명령을완료합니다.

7 새레벨과모든해당뷰의이름을바꿉니다.

■ 레벨 3: 02 Entry Level[02 입구레벨]로이름바꾸기

■ 레벨 4: 03 Roof[03 지붕]로이름바꾸기

8 레벨치수를두번클릭하고새값을입력합니다.

■ 0'0''[0mm]: -14'0''[-6200mm]로변경

■ 10'0''[4000mm]: -10'0''[-4000mm]로변경

■ 20'0''[7000mm]: 0'0''[0mm]로변경

■ 30'0''[10000mm]: 10'0''[4000mm]로변경

9 설계막대에서수정을클릭합니다.

10 프로젝트파일을저장합니다.

벽작성하기
이연습에서는여러레벨에작업을수행하여프로젝트에기준벽을추가합니다.

1 프로젝트탐색기의평면도에서 00 Foundation을두번클릭하여도면영역에서뷰를엽니다.

2 설계막대에서벽을클릭합니다.
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3 유형선택기에서 Basic Wall : Retaining - 12'' Concrete[기본벽 : 유지 - 300mm 콘크리트]를선택합니다.

4 옵션막대에서다음을선택합니다.

■ 을클릭합니다.

■ 높이로 02 Entry Level을선택합니다.

■ 고정선으로벽중심선이선택되어있는지확인합니다.

■ 체인이선택되어있는지확인합니다.

5 도면영역에서기초레벨에벽을그립니다.

■ 오른쪽아래사분면을클릭하여벽시작점을선택합니다.

■ 커서를왼쪽으로이동한다음 40'[12000mm]를입력하고 Enter키를누릅니다.

주 단위를지정할필요는없습니다. Revit Architecture에서는프로젝트탬플릿에지정된단위를사용합니다.

■ 새끝점에서시작하여커서를위로이동한다음 22'[6900mm]를입력하고 Enter키를누릅니다.

■ 커서를오른쪽으로이동한다음 40'[12000mm]를입력하고 Enter키를누릅니다.

6 설계막대에서수정을클릭하여명령을종료합니다.

7 프로젝트탐색기의평면도에서 01 Lower Level을두번클릭합니다.

8 설계막대에서벽을클릭합니다.

9 유형선택기에서 Basic Wall : Foundation - 12'' Concrete[기본벽 : 기초시스템 - 300mm 콘크리트]를선택합
니다.

10 옵션막대에서깊이로 00 Foundation을선택합니다.

11 하위레벨에서벽을그립니다.

■ 도면영역에서남쪽벽의오른쪽끝점을클릭하여벽시작점으로지정합니다.

■ 커서를오른쪽으로이동한다음 6' 6''[1950mm]를입력하고 Enter키를누릅니다.

■ 커서를위로이동하고 5'[1500mm]를입력한다음 Enter키를누릅니다.

■ 커서를오른쪽으로이동한다음 10' 6''[3150mm]를입력하고 Enter키를누릅니다.

■ 커서를위로이동한다음북쪽벽의확장과교차하는점을선택합니다.

■ 북쪽벽의오른쪽끝점을선택하여체인을완성하고벽을연결합니다.

12 설계막대에서수정을클릭합니다.

지형작성하기
이연습에서는 3D 뷰를작성하고건물대지에지형면을추가합니다.

1 프로젝트탐색기의평면도에서 02 Entry Level을두번클릭합니다.
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2 3D 뷰를작성합니다.

■ 설계막대의뷰탭에서카메라를클릭합니다.

■ 도면영역의오른쪽위코너를클릭하여카메라를배치합니다.

■ 카메라대상점을클릭하여그림과같이배치합니다.

3D 뷰가작성됩니다. 작성한뷰가카메라배치의부분적인차이때문에연습에서표시된그림과약간달라
질수있습니다. 건물을볼수있도록결과뷰의자르기영역에표시된파란색원형조절을끕니다.

3 프로젝트탐색기의 3D 뷰를확장하고 3D 뷰 1을마우스오른쪽버튼으로클릭한다음이름바꾸기를클릭합니
다.

4 뷰이름바꾸기대화상자에서 To Building[건물]을입력하고확인을클릭합니다.

5 정지된건물대지를작성합니다.

■ 프로젝트탐색기의평면도에서 Site를두번클릭합니다.

■ 설계막대의대지탭에서지형면을클릭합니다.

■ 옵션막대에서입면에대해 -0' 6''[-150mm]를입력합니다.

■ 그림과같이건물왼쪽의점을선택합니다.
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■ 옵션막대에서입면에대해 -10'[-4000mm]를입력합니다.

■ 그림과같이점을선택합니다.

등고선이표시됩니다.

■ 옵션막대에서 -11'[-4300mm]를입력합니다.

■ 그림과같이건물오른쪽의점을선택합니다.

■ 설계막대에서표면마감을클릭합니다.

6 패드표면을작성합니다.

■ 설계막대에서패드를클릭고선을클릭합니다.

■ 옵션막대에서 을(를) 클릭합니다.

■ 그림과같이건물의왼쪽아래에있는외부끝점을선택합니다.
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■ 건물오른쪽위에있는외부끝점을선택합니다.

■ 설계막대에서스케치완료를클릭합니다.

7 To Building 3D 뷰를열어결과를확인합니다.

이연습에서는점을선택하여 Revit Architecture에간단한지형면을작성했습니다. 그러나대부분의프로젝트
에서는토목공학전문가가작성한복잡한대지모델을 DWG, DXF, DGN 또는점파일로제공합니다. 이러한파
일을 Revit Architecture 프로젝트로가져와지형면도구를사용하여지형을자동으로생성할수있습니다.

외부벽추가하기
이연습에서는기준벽을바탕으로작성합니다. 그리기옵션을사용하여지붕레벨로확장되는외부벽을작성합니다.

1 입구레벨에벽을추가합니다.

■ 프로젝트탐색기의평면도에서 02 Entry Level을두번클릭합니다.

■ 설계막대의기본탭에서벽을클릭합니다.

■ 유형선택기에서 Basic Wall : Generic - 6'' [기본벽 : 일반 - 200mm]를선택합니다.

■ 옵션막대에서높이로 03 Roof를선택하고고정선으로구조체면: 내부를선택합니다.

높이설정은벽의높이를정의하고벽과지붕간의관계를설정합니다. 벽을그린후지붕높이를변경하면
벽의높이도함께변경됩니다.

■ 오른쪽아래에서시작해서끝점을선택하여 3개의기존옹벽내부를추적합니다.

■ 설계막대에서수정을클릭합니다.

2 하위레벨에벽을추가합니다.

■ 01 Lower Level 평면도를엽니다.

■ 설계막대에서벽을클릭합니다.

■ 옵션막대에서높이로 03 Roof를선택합니다.

■ 오른쪽위에서시작해서끝점을선택하여기준벽의내부를추적합니다.
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■ 설계막대에서수정을클릭합니다.

3 To Building 3D 뷰를엽니다.

지붕추가하기
이연습에서는외부벽의외곽설정을사용하여지붕을작성합니다. 지붕을작성하면서간격띄우기를지정하여지붕에돌출부
가생기도록합니다.

1 03 Roof 평면도를엽니다.

2 지붕선을그립니다.

■ 설계막대에서지붕 ➤ 외곽설정으로지붕만들기를클릭한다음선을클릭합니다.

■ 옵션막대에서경사정의가선택되어있는지확인합니다.

■ 첫번째지붕세그먼트를그리려면왼쪽벽끝점과남쪽및동쪽끝벽의교차점을선택하여왼쪽하단에서
시작해서남쪽벽의외부모서리를추적합니다.

3 간격띄우기지붕선을작성합니다.

■ 옵션막대에서 을(를) 클릭한다음옵셋에대해 3'[900]를입력하고경사정의를선택취소합니다.

■ 도면영역에서서쪽벽을강조표시합니다. 벽의외부에파선이표시되면클릭하여지붕선을배치합니다.
북쪽및동쪽벽에대해서도반복합니다.

4 자르기/연장도구를사용하여지붕스케치를닫습니다.

■ 도구도구막대에서 을(를) 클릭합니다.
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■ 동쪽지붕선을선택한다음남쪽지붕선을선택합니다. 서쪽및남쪽지붕선에서도반복합니다.

■ 설계막대에서지붕완료를클릭합니다.

5 지붕경사를수정합니다.

■ 지붕을선택하고 을클릭합니다.

■ 요소특성대화상자의치수에서 Rise/12''[경사각도]에대해 1''[10mm]를입력한다음확인을클릭합니다.

■ 설계막대에서수정을클릭합니다.

6 To Building 3D 뷰를엽니다.

필요에따라지붕이보이도록자르기영역을선택하여수정합니다. 벽이지붕에부착되지않았습니다. 다음연습
에서벽을부착합니다.

바닥추가하기
이연습에서는건물모델의바닥을작성합니다.

Revit Architecture에서바닥을작성하려면먼저스케치편집기에서바닥을스케치해야합니다. 서로다른두스케치옵션인
선택및그리기를사용하여바닥을스케치합니다.

1 01 Lower Level 평면도를엽니다.

2 선택방법을사용하여바닥을작성합니다.

■ 설계막대에서바닥을클릭한다음선을클릭합니다.

■ 옵션막대에서 을클릭하고간격띄우기가 0인지확인합니다.

■ 북쪽벽에서시작하여시계반대방향으로이동하며벽내부를선택합니다.

■ 설계막대에서수정을클릭합니다.
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3 ZR을입력하고모델의오른쪽상단코너를확대합니다.

바닥선이닫힌스케치를작성하지않는경우스케치가부적합하므로선을정리해야합니다. 적합하게되려면스
케치가연결해제된선이나교차하는선이없는닫힌루프여야합니다.

4 닫힌스케치를작성합니다.

■ 옵션막대에서 을클릭하여스케치선을자릅니다.

■ 각선에서남길부분을선택하며필요한부분을자릅니다.

■ ZP를입력하여이전표시로줌합니다.

■ 설계막대에서스케치완료를클릭합니다.

5 경고대화상자에서아니오를클릭합니다.

예를클릭하면하위레벨에서완료되는벽이바닥의밑면까지잘립니다.

6 그리기방법을사용하여바닥을작성합니다.

■ 02 Entry Level 평면도를엽니다.

■ 설계막대에서바닥을클릭한다음선을클릭합니다.

■ 옵션막대에서 을클릭하고체인이선택되어있는지확인합니다.

■ 왼쪽아래내부코너에서시작하여서쪽벽의아래쪽끝점을선택한다음위쪽끝점을선택합니다.

■ 커서를오른쪽으로 36'[10000mm]만큼이동한다음클릭하여스케치선을그립니다.

■ 커서를아래로 16'6''[5300mm]만큼이동하여벽의외부에정렬한다음클릭하여점을지정합니다.

■ 커서를오른쪽으로 25'[9000mm]만큼이동한다음클릭합니다.

■ 커서를아래로 4'6'[1300mm]만큼이동하여벽의내부에정렬한다음클릭합니다.
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■ 커서를왼쪽으로이동한다음모델의왼쪽아래코너에서끝점을선택하여바닥스케치를완료합니다.

■ 설계막대에서스케치완료를클릭합니다.

7 경고대화상자에서아니오를클릭합니다.

8 바닥을 3D로봅니다.

■ To Building 3D 뷰를엽니다.

■ 그림과같이벽을선택합니다.

■ 뷰조절막대에서임시숨기기/분리 ➤요소숨기기를클릭합니다.

내부바닥을볼수있도록선택된벽이일시적으로숨겨집니다.

■ 뷰조절막대에서모델그래픽스타일 ➤모서리음영을클릭합니다.

■ 뷰조절막대에서임시숨기기/분리 ➤임시숨기기/분리재설정을클릭합니다.

내부벽추가하기
이연습에서는하위레벨과입구레벨에벽을추가한다음벽을수정하여건물에실을작성합니다.

1 01 Lower Level 평면도를엽니다.

2 설계막대에서벽을클릭합니다.

3 유형선택기에서 Basic Wall : Generic - 6''[기본벽 : 일반 - 200mm]를선택합니다.

4 옵션막대에서다음을선택합니다.

■ 을클릭합니다.

■ 높이로 02 Entry Level을선택합니다.

■ 고정선으로벽중심선을선택합니다.

내부벽추가하기 | 13



■ 체인을선택취소합니다.

5 벽을추가합니다.

■ 서쪽벽에서확대하여북쪽벽중심선을따라커서를 26'[8000mm]만큼이동한다음클릭하여벽시작점을
선택합니다. 커서를아래로이동하고남쪽벽중심선을클릭하여벽 1을완성합니다.

■ 설계막대에서수정을클릭합니다.

■ 벽을마우스오른쪽버튼으로클릭하고유사작성을클릭합니다.

■ 다음그림을가이드로사용하여추가벽을배치하여실을작성합니다.

6 벽을수정하여복도를작성합니다.

■ 옵션막대에서 을클릭하고이전그림에서짧은선으로표시된벽 1을클릭합니다.

■ 옵션막대에서 을(를) 클릭합니다.

■ 분할벽을잘라그림과같이복도를작성합니다.

7 설계막대에서수정을클릭합니다.

8 벽을그립니다.

■ 02 Entry Level 평면도를엽니다.

■ 하위레벨의밑받침에표시된중간색벽중하나를마우스오른쪽버튼으로클릭한다음유사작성을클릭합
니다.

14 | 1 장    시작하기



■ 다음그림을가이드로사용하여추가벽을배치하여실을작성합니다.

9 설계막대에서수정을클릭합니다.

하위레벨과입구레벨의실을정의하는벽이완성되었습니다.

문추가하기
이연습에서는 Training Files 폴더로부터문을프로젝트에로드한다음모델에내부및외부벽을추가합니다.

1 설계막대의기본탭에서문을클릭합니다.

기본탬플릿에있는문유형이적기때문에프로젝트에사용할수있는문유형의수가제한되어있습니다. Training
Files 폴더에서추가문유형을로드할수있습니다.

2 Training Files 폴더에서문을로드합니다.

■ 옵션막대에서로드를클릭합니다.

■ 열기대화상자의왼쪽창에서 Training Files를클릭한다음
₩Imperial₩Families₩Doors[Metric₩Families₩Doors]를엽니다.

■ Ctrl키를누른채 Bifold-4 Panel.rfa, Double-Glass 2.rfa, Single-Glass 2.rfa[M_Bifold-4 Panel.rfa,
M_Double-Glass 2.rfa, M_Single-Glass 2.rfa] 중문유형을선택합니다.

■ 열기를클릭합니다.

3 외부문을추가합니다.

■ 01 Lower Level 평면도를엽니다.

■ 설계막대에서문을클릭합니다.

■ 옵션막대에서태그삽입을선택취소합니다.

■ 유형선택기에서 Double-Glass 2 : 72'' x 84''[M_Double-Glass 2 : 1830 x 2134mm]를선택하고그림과같
이동쪽벽에문을추가한다음수정을클릭합니다.

■ 02 Entry Level 평면도를엽니다.

■ 설계막대에서문을클릭합니다.
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■ 유형선택기에서 Double-Glass 2 : 72'' x 84''[M_Double-Glass 2 : 1830 x 2134mm]를선택합니다.

■ 그림과같이문을옹벽의끝에서 7'[2100mm] 거리에있는북쪽벽에배치합니다.

■ 유형선택기에서 Single-Glass 2 : 36'' x 84''[M_Single-Glass 2 : 0915 x 2134mm]를선택합니다.

■ 그림과같이짧은수직벽에문을배치합니다.

주 문을배치하면서스윙방향을변경하려면 스페이스바를누릅니다. 문을배치한후에스윙을변경하려면
반전화살표를클릭합니다.

4 내부문을추가합니다.

■ 설계막대에서문을클릭합니다.

■ 유형선택기에서 Single-Flush : 32'' x 84''[M_Single-Flush : 0813 x 2134mm]를선택하고그림과같이 2개
의문을추가합니다.

■ 01 Lower Level 평면도를엽니다.

■ 유형선택기에서 Single-Flush : 30'' x 84''[M_Single-Flush : 0762 x 2134mm]를선택하고그림과같이 2개
의문을배치합니다.
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■ 유형선택기에서 Bifold-4 Panel : 72'' x 84''[M_Bifold-4 Panel : 1830 x 2134mm]를선택하고그림과같이
2개의문을배치합니다.

5 To Building 3D 뷰를엽니다.

6 방해받지않은문뷰를위해서는벽을선택한다음뷰조절막대에서임시숨기기/분리 ➤카테고리숨기기를클
릭합니다.

뷰의모든벽이숨겨집니다.

7 뷰조절막대에서임시숨기기/분리 ➤임시숨기기/분리재설정을클릭합니다.

창추가하기
이연습에서는입면뷰및평면뷰에서작업을수행하여모델에창을추가합니다. 정렬및치수도구를사용하여창을더정확하
게배치합니다.

1 입면뷰에서창을추가합니다.

■ 남측면도뷰를열고건물을확대합니다.

■ 설계막대에서창을클릭합니다.

■ 옵션막대에서태그삽입을해제합니다.

■ 옵션막대에서로드를클릭합니다.

■ 열기대화상자의왼쪽창에서 Training Files를클릭한다음
₩Imperial₩Families₩Windows[Metric₩Families₩Windows]를엽니다.

■ Casement 3x3 with Trim.rfa[M_Casement 3x3 with Trim.rfa]를선택한다음열기를클릭합니다.

■ 그림과비슷하게창 2개를추가합니다. 나중에이창을배치하여옹벽상단에정렬합니다. 두창중에서내부
벽에걸쳐있는것이있으면충돌에대한경고가표시됩니다. 이경우경고를닫습니다. 평면뷰에있는동안
창을이동하여충돌을해결합니다.

2 01 Lower Level 평면도를엽니다.

창이벽의상단에있기때문에평면의현재뷰범위보다위에있습니다.

3 뷰범위를수정합니다.

■ 도면영역에서마우스오른쪽버튼을클릭한다음뷰특성을클릭합니다.

■ 요소특성대화상자의범위에있는뷰범위에서편집을클릭합니다.
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■ 뷰범위대화상자에서절단기준면옵셋에대해 7'[3000mm]를입력합니다.

■ 미터법측정을사용하는경우상단옵셋에대해 [3000mm]를입력합니다.

■ 확인을두번클릭합니다.

이제창이남쪽벽에표시됩니다.

4 필요한경우창을이동하여벽과의충돌을해결합니다.

■ 오른쪽창을선택하고내부벽의왼쪽으로 2' 6''[200mm]만큼끕니다.

창을선택하고필요에따라임시치수를편집합니다.

■ 왼쪽창을선택하고서쪽벽의오른쪽으로 9' 6''[2775mm]만큼끕니다.

5 창유형을작성합니다.

■ 남측면도뷰를엽니다.

■ 왼쪽창을선택하고 을클릭합니다.

■ 요소특성대화상자에서편집/새로만들기를클릭합니다.

■ 유형특성대화상자에서복제를클릭합니다.

■ 이름대화상자에서이름에 36'' x 36'' [0915 x 0915mm]를입력한다음확인을클릭합니다.

■ 유형특성대화상자의치수에서높이에대해 3'[915mm]를입력합니다.

■ 확인을두번클릭합니다.

6 오른쪽창을선택하고유형선택기에서 Casement 3x3 with Trim : 36'' x 36''[Casement 3x3 with Trim : 0915
x 0915mm]를선택합니다.

7 옹벽의상단에창을정렬합니다.

■ 도구도구막대에서 을(를) 클릭합니다.

■ 벽의상단을선택한다음창중하나에서문선의상단모서리를선택합니다.

벽의상단을선택할때주의하십시오. 02 Entry Level 선을선택하면안됩니다.
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■ 두번째창에대해서도반복합니다.

8 평면뷰에서창을추가합니다.

■ 02 Entry Level 평면도를열고모델의서쪽을확대합니다.

■ 도면영역에서마우스오른쪽버튼을클릭한다음뷰특성을클릭합니다.

■ 요소특성대화상자의그래픽에서밑받침에대해없음을선택한다음확인을클릭합니다.

■ 뷰도구막대에서 을(를) 클릭하여줌된뷰에서요소선이실제두께를유지하도록가는선을활성화합
니다.

■ 설계막대에서창을클릭합니다.

■ 유형선택기에서자르기가있는 Casement 3x3 with Trim : 36'' x 72''[0915 x 1830mm]를선택하고그림
과같이서쪽벽의외부모서리에 3개의창을배치합니다.

9 창을서로거리가같도록다시배치합니다.

■ 설계막대에서치수를클릭합니다.

■ 북쪽벽을선택하고각창중심선을선택한다음수평내부벽을선택합니다.

■ 서쪽벽의왼쪽을클릭하여치수선을배치합니다.
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4개의치수가각각서로다릅니다.

■ 을클릭한다음 Esc키를두번누릅니다.

모든치수가같아지도록창이이동됩니다.

■ 문이포함된내부벽을선택하고위아래로이동하여설계의도와맞는지확인합니다.

■ 상단벽을선택하여위로 3'[1000mm] 이동하여벽의사이즈가조정되고벽에서창이동일한크기로다시
분산되는방법을확인합니다.

■ 표준도구막대에서 을한번클릭하여상단벽을원래치수로복원합니다.

10 치수선을선택하고 Delete키를누릅니다. 경고대화상자에서확인을클릭하여선을삭제하지만구속조건은유
지합니다.

11 원하는곳을줌하고다양한평면뷰, 입면뷰, 3D 뷰를열어지금까지의모델결과를표시합니다.

커튼월추가하기
이연습에서는기존외부벽을커튼월로변경합니다. 그런다음유형일치도구를사용하여다른벽에적용할수있는커튼월
유형을작성합니다.

1 01 Lower Level 평면도를엽니다.

필요한경우평면에문이표시되도록뷰범위를조정합니다.

2 건물의북동쪽코너에커튼월을작성합니다.

■ 동쪽벽을줌합니다.
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■ 도구도구막대에서 을클릭하고문바로위에서동쪽벽을분할합니다.

■ 수정을클릭합니다.

■ Ctrl키를누른채동쪽벽의위쪽부분과북쪽벽의인접한부분을선택합니다.

■ 유형선택기에서커튼월: Storefront를선택합니다. 경고가표시되면이를클릭하여닫습니다.

3 커튼월유형을작성합니다.

■ 커튼월전체가선택되도록한쪽끝에서북쪽커튼월을선택한다음 을(를) 클릭합니다.

툴팁과상태막대에서선택을확인합니다.

■ 요소특성대화상자에서편집/새로만들기를클릭합니다.

■ 유형특성대화상자에서복제를클릭합니다.

■ 이름대화상자에서이름에 House 4'x4'[하우스 1200 x 1200mm]를입력한다음확인을클릭합니다.

■ 유형특성대화상자의수직그리드패턴에서간격두기에대해 4'[1200mm]를입력합니다.

■ 수평그리드패턴에서간격두기에대해 4'[1200mm]를입력합니다.

■ 확인을두번클릭합니다.

4 북쪽커튼월의유형을동쪽커튼월과일치시킵니다.

■ 도구도구막대에서 을(를) 클릭합니다.

■ 북쪽커튼월을선택한다음동쪽커튼월을선택합니다.

5 To Building 3D 뷰를엽니다.
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새간격두기가두개의커튼월모두에적용됩니다.

지붕에벽부착하기
이연습에서는내부및외부벽을지붕에부착합니다. 커튼월을부착하면 Revit Architecture에서결과를알리는경고를표시
하고멀리언배치를수정합니다.

1 03 Roof 평면도를엽니다.

2 기본벽을부착합니다.

■ Ctrl키를누른채커튼월을제외한모든내부벽과모든외부벽을선택합니다.

■ 옵션막대에서부착을클릭합니다.

■ 벽부착에대해상단이선택되었는지확인합니다.

■ 도면영역에서지붕을선택합니다.

■ 도면영역을클릭하거나설계막대에서수정을클릭하여명령을완료합니다.

3 커튼월을부착합니다.

■ 북측면도뷰를엽니다.

■ 커튼월의외부모서리를선택한다음부착을클릭합니다.

상태막대에커튼월이선택되었음이나타날때까지 Tab키를누릅니다.

■ 지붕을선택합니다.

■ 커튼월멀리언에대한오류대화상자에서요소삭제를클릭합니다.

■ 동측면도뷰를열고동쪽커튼월을지붕에부착합니다.

4 To Building 3D 뷰를엽니다.

5 뷰조절막대에서음영끄기 ➤음영켜기를선택합니다.
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모든벽이지붕까지확장됩니다. 멀리언/패널의상단행간격두기를확인합니다. 간격두기매개변수를충족시킬
수없기때문에벽과지붕이부착된위치에멀리언이작성됩니다.

입구데크수정하기
이연습에서는입구레벨의바닥프로파일을수정하여모델의북쪽에있는데크를포함시킵니다.

1 02 Entry Level 평면도를엽니다.

2 바닥의프로파일을편집합니다.

■ 바닥을선택하고옵션막대에서편집을클릭합니다.

■ 설계막대에서선을클릭합니다.

■ 옵션막대에서체인을선택취소합니다.

■ 모델의북쪽에서오른쪽수직모델선에맞는북쪽벽을클릭하고커서를위로 11'[3300mm]만큼이동한다
음클릭하여선의끝점을배치합니다.

■ 옵션막대에서체인을선택합니다.

■ 6''[200mm] 북쪽벽을이중문왼쪽끝점에서모델선아래까지추적합니다.
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■ 도구도구막대에서 을클릭하고문개구부양쪽모두에서북쪽모델선을분할합니다.

■ 문개구부의세그먼트를선택하고 Delete키를누릅니다.

■ 설계막대에서선을클릭하고그림과같이문오른쪽의프로파일을완성합니다.

■ 북쪽벽의왼쪽끝점에서시작하여위로 3' 6''[1000mm]까지확장되는선을그립니다.

■ 이전선의위쪽끝점에서시작하여이전에그린 11'[3000mm] 수직선위쪽끝점까지확장되는선을그립니
다.

■ 설계막대에서스케치완료를클릭합니다.

■ 경고대화상자에서아니오를클릭합니다.

3 입구데크에벽을추가합니다.

■ 설계막대에서벽을클릭합니다.

■ 유형선택기에서 Basic Wall : Retaining - 12'' Concrete[기본벽 : 유지 - 300mm 콘크리트]를선택합니다.

■ 옵션막대의고정선에서구조체면: 내부를선택합니다.

■ 그림과같이경사바닥선에왼쪽에서오른쪽으로벽을그립니다.

■ 벽을선택하고 을클릭합니다.
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■ 요소특성대화상자의구속조건에서기저부구속조건으로 00 Foundation을선택하고확인을클릭합니다.

4 도면영역에서바닥을선택하고옵션막대에서편집을클릭합니다.

5 서쪽벽위의짧은수직선을선택하고그림과같이오른쪽으로끕니다.

6 설계막대에서스케치완료를클릭합니다.

7 경고대화상자에서아니오를클릭합니다.

8 To Building 3D 뷰를엽니다.

경사바닥추가하기
이연습에서는입구데크에경사바닥을추가하여입구도어까지경사로를작성합니다.

1 02 Entry Level 평면도를엽니다.

2 바닥을스케치합니다.

■ 설계막대에서바닥을클릭한다음선을클릭합니다.

■ 옵션막대에서체인이선택되어있는지확인합니다.

■ 6''[200mm] 북쪽벽의왼쪽끝점에서시작하여시계반대방향으로이동하며바닥을스케치하여그림과같
이이전에그린데크를완성합니다.

■ 설계막대에서경사화살표를클릭합니다.
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■ 서쪽모델선의중간점을선택한다음동쪽모델선을선택합니다.

■ 경사화살표를선택하고 을클릭합니다.

■ 요소특성대화상자의구속조건에서처마끝서까래의높이옵셋에대해 -1'[-300mm]를입력하고확인을클
릭합니다.

■ 설계막대에서스케치완료를클릭합니다.

■ 경고대화상자에서아니오를클릭합니다.

3 북측면도뷰를엽니다.

경사바닥이하위레벨에서시작되어입구레벨로확장됩니다.

4 경사바닥이지형의경사에일치하지않는경우바닥스케치를편집하고경사화살표의처마끝서까래에서높이
옵셋특성을변경합니다.

계단및난간추가하기
이연습에서는하위레벨에계단을추가하여모델의내부를완성한다음하위레벨과입구레벨에난간을추가하고수정합니
다.

1 01 Lower Level 평면도를엽니다.

2 계단을추가합니다.

■ 모델의동쪽을확대합니다.

■ 설계막대의모델링탭에서계단을클릭합니다.

■ 이중문근처를클릭하여계단진행을시작합니다.

■ 챌판이남아있지않다는내용이툴팁에표시될때까지커서를왼쪽으로이동한다음클릭하여계단끝점을
지정합니다.
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■ 설계막대에서스케치완료를클릭합니다.

3 바닥프로파일을편집합니다.

■ 02 Entry Level 평면도를엽니다.

■ 모델의동쪽을확대합니다.

■ 바닥을선택하고옵션막대에서편집을클릭합니다.

■ 설계막대에서선을클릭합니다.

■ 옵션막대에서체인이선택되어있는지확인합니다.

■ 계단아래의모델선코너를클릭하여시작점을지정합니다.

■ 커서를왼쪽으로이동하고 6'[1800mm]를입력한다음 Enter키를누릅니다.

■ 커서를위로이동하고 3'4''[1100mm]를입력한다음 Enter키를누릅니다.

이거리는계단과계단옆단의폭입니다.

■ 커서를오른쪽으로이동하고수직선을클릭하여스케치를완료합니다.

■ 설계막대에서수정을클릭합니다.

■ 계단에가장가까운수직모델선을선택하고하단끝점을이전에그린짧은수평선의끝점까지끕니다.

■ 설계막대에서스케치완료를클릭합니다.

■ 경고대화상자에서아니오를클릭합니다.
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4 계단및난간을이동합니다.

■ 선택창을사용하여계단과난간을선택합니다. 완전히창의경계안에있는요소만선택하려면왼쪽에서오
른쪽으로커서를끕니다.

■ 도구도구막대에서 을(를) 클릭합니다.

■ 계단의왼쪽아래코너를클릭하여이동시작점으로지정합니다.

■ 수정된바닥프로파일의아래쪽코너를클릭하여이동끝점으로지정한다음 Esc키를누릅니다.

5 난간유형을수정합니다.

■ To Building 3D 뷰를엽니다.

■ Ctrl키를누른채두난간을모두선택합니다.

■ 유형선택기에서 Railing : Guardrail - Pipe[난간 : 900mm 파이프]를선택합니다.

6 입구데크에난간을추가합니다.

■ 02 Entry Level 평면도를엽니다.

■ 설계막대의모델링탭에서난간을클릭한다음난간특성을클릭합니다.

■ 요소특성대화상자의유형에서 Guardrail - Pipe[900mm 파이프]를선택하고확인을클릭합니다.

■ 옵션막대에서 을(를) 클릭한다음옵셋에대해 4''[150mm]를입력합니다.

■ 모델의북쪽에있는입구데크를줌합니다.

■ 그림과같이오른쪽에있는바닥의내부를클릭한다음인접한수직바닥선의내부를클릭합니다.

■ 설계막대에서수정을클릭하고수평난간을선택합니다.

■ 결과난간이 6'[1800mm]가되도록왼쪽끝점을오른쪽으로끕니다.

■ 수직난간을선택하고결과난간이 10'[2400mm]가되도록아래쪽끝점을위로끕니다.

■ 설계막대에서스케치완료를클릭합니다.
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7 계단의북쪽에서난간을추가합니다.

■ 설계막대에서난간을클릭합니다.

■ 옵션막대에서 을(를) 클릭한다음옵셋에대해 4''[150mm]를입력합니다.

■ 계단위의수직바닥선왼쪽을클릭한다음계단의북쪽모서리위를클릭합니다.

■ 설계막대에서수정을클릭합니다.

■ 도구도구막대에서 을(를) 클릭합니다.

■ 수평난간의왼쪽을선택한다음수직난간을선택합니다.

■ 설계막대에서스케치완료를클릭합니다.

8 발코니에난간을추가합니다.

■ 모델의오른쪽아래코너로줌합니다.

■ 설계막대에서난간을클릭합니다.

■ 옵션막대에서 을(를) 클릭한다음옵셋에대해 4''[150mm]를입력합니다.

■ 남쪽바닥선위를클릭하고시계반대방향으로계속하여발코니를정의하는나머지 2개의바닥선내부를
클릭합니다.

■ 설계막대에서수정을클릭합니다.
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■ 마지막으로그린선을선택하고왼쪽끝점을외부벽의바로동쪽까지오른쪽으로끕니다.

■ 남쪽난간선을선택하고왼쪽끝점을문근처의외부벽에닿을때까지오른쪽으로끕니다.

■ 설계막대에서스케치완료를클릭합니다.

9 계단을확대한다음동일한방법으로계단아래에난간을추가합니다.
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10 To Building 3D 뷰를엽니다.

지붕수정하기
이연습에서는지붕의프로파일을수정하여입구데크위로지붕을확장합니다.

1 03 Roof 평면도를엽니다.

2 도면영역에서지붕을선택합니다.

3 옵션막대에서스케치편집을클릭합니다.

4 지붕프로파일을수정합니다.

■ 도구도구막대에서 을클릭하고입구데크의오른쪽을클릭하여지붕프로파일의상단모서리를분할
합니다.

■ 설계막대에서수정을클릭합니다.

■ 분할된지붕선의왼쪽세그먼트를선택한다음오른쪽끝점을위로끌어경사지붕데크선의끝점에정렬
합니다.

■ 지붕선의오른쪽세그먼트를선택한다음왼쪽끝점을수직바닥선과의교차점까지끕니다.

■ 설계막대에서선을클릭합니다.
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■ 오른쪽세그먼트의끝에서왼쪽세그먼트의끝까지선을그립니다.

■ 설계막대에서지붕완료를클릭합니다.

5 To Building 3D 뷰를열어결과를확인합니다.

프로젝트문서화하기
이연습에서는프로젝트에태그를추가하고문및실일람표를작성합니다. 문일람표에서요소를변경하여연관된평면에서
자동으로변경되는지확인합니다. 실에색상채우기를추가하고나중에표현시트뷰에추가할여러뷰의자르기영역을수정
하는작업도수행합니다.

1 단면뷰를작성합니다.

■ 02 Entry Level 평면도를엽니다.

■ 설계막대의뷰탭에서단면도를클릭합니다.

■ 모델의왼쪽단면에서시작하여오른쪽에서끝내고계단을통해절단되는지확인합니다.

■ 설계막대에서수정을클릭합니다.

■ 단면헤드원의중간을두번클릭하여단면뷰를표시합니다.
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또는프로젝트탐색기의뷰아래에서단면(건물단면)을확장하고단면 1을두번클릭합니다.

2 문및창태그를추가합니다.

■ 02 Entry Level 평면도를엽니다.

■ 설계막대의제도탭에서태그가지정되지않은모든항목태그를클릭합니다.

■ 태그가지정되지않은모든항목태그대화상자에서 Ctrl키를누른다음카테고리에서창태그를선택합니
다.

■ 확인을클릭합니다.

■ 01 Lower Level 평면도를열고동일한절차를사용하여뷰에있는모든문및창에태그를지정합니다.

3 문일람표를작성합니다.

■ 설계막대의뷰탭에서일람표/수량을클릭합니다.

■ 새일람표대화상자에서카테고리로문을선택한다음확인을클릭합니다.

■ 일람표특성대화상자의사용가능한필드에서패밀리및유형을선택한다음추가를클릭합니다.

■ 폭, 높이및마크필드를추가합니다.

■ 일람표에첫번째로표시되도록마크를리스트의맨위로이동합니다.

■ 정렬/그룹화탭을클릭하고정렬기준으로마크를선택한다음확인을클릭합니다.

■ 패밀리및유형열의오른쪽열경계를두번클릭하여폭을최대한확장합니다.
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4 문일람표를변경합니다.

■ 마크 7 문에대해패밀리및유형필드를클릭하고 Bifold-4 Panel 60'' x 84''[M_Bifold-4 Panel 1525 x
2134mm]를선택합니다.

■ 01 Lower Level 평면도를엽니다.

이제태그 7이지정된침실문은반접이문입니다. 일람표변경사항이연관된평면에서자동으로동기화됩
니다.

■ 유형선택기에서 Single-Flush : 30'' x 84''[M_Single-Flush : 0762 x 2134mm]를선택하여문을원래패밀
리및유형으로되돌립니다.

■ 프로젝트탐색기의일람표/수량에서문일람표를두번클릭합니다.

마크 7 문또한일람표의원래유형으로복원됩니다. Revit Architecture의이양방향연관성으로인해설계
부분의변경사항이일람표를포함한모든연관된뷰에서조정됩니다.

5 세개의옹벽특성을수정하여실면적계산에사용할경계요소로지정합니다.

■ 01 Lower Level 평면도를엽니다.

■ Ctrl키를누른채 3개의옹벽을선택한다음 을클릭합니다.

■ 요소특성대화상자의구속조건에서실경계를선택한다음확인을클릭합니다.

6 다음필드가포함된실일람표를작성합니다.

■ 번호

■ 이름

■ 면적

일람표는비어있지만건물에실및실명을추가하면업데이트됩니다.

7 입구레벨에실및실명을추가합니다.

■ 02 Entry Level 평면도를엽니다.

■ 설계막대의실및면적탭에서실을클릭합니다.

■ 계단근처를클릭하여큰실에태그를지정하고, 건물의서쪽에있는위쪽실을클릭한다음서쪽의작은실
을클릭합니다.

■ 큰실에있는태그문자를두번클릭하고 Entry로변경한다음 Enter키를누릅니다.

■ 실 2에있는태그문자를 Bedroom[침실]으로변경하고실 3에있는문자를 Store[상점]로변경합니다.

8 하위레벨에실및실명을추가합니다.

■ 01 Lower Level 평면도를엽니다.
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■ 설계막대의실및면적탭에서실을클릭합니다.

■ 오른쪽에있는큰실에서시작하여시계방향으로이동하며각실을클릭하여태그를추가합니다.

■ 큰실에있는태그문자를두번클릭하고 Living Room[거실]으로변경한다음 Enter키를누릅니다.

■ 실 5의태그문자를 Bedroom[침실]으로변경하고, 실 6의문자를 Bathroom[화장실]으로변경하고, 실 7과
8의문자를 Store[상점]로변경합니다.

9 실일람표뷰를열어지정된필드의데이터가포함되어있는지확인합니다.

10 Entry에서바닥을정의합니다.

■ 02 Entry Level 평면도를엽니다.

■ 설계막대의실및면적탭에서실구분을클릭합니다.

■ 북쪽벽에서아래쪽및계단주위로바닥선을추적하여 Entry 실을정의하고해당실에대해별도의바닥프
로파일을작성합니다.

입구실영역이실일람표에서업데이트됩니다.

11 태그를수정합니다.

■ 01 Lower Level 평면도를엽니다.

■ 남쪽벽에있는창중하나의태그를두번클릭하고 A를입력한다음 Enter키를누릅니다.

■ 유형매개변수변경에대한경고대화상자에서예를클릭합니다.

■ 02 Entry Level 평면도를엽니다.

■ 서쪽벽에있는창중하나의태그를두번클릭하고 B를입력한다음 Enter키를누릅니다.

■ 경고대화상자에서예를클릭합니다.

12 실에색상채우기를추가합니다.

■ 설계막대의실및면적탭에서색상표범례를클릭합니다.

■ 도면영역에서건물의오른쪽을클릭하여색상채우기범례를배치합니다.

■ 색상표선택대화상자에서색상표에대해이름을선택하고확인을클릭합니다.

■ 설계막대에서수정을클릭합니다.
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■ 왼쪽수직벽을선택하여왼쪽으로약간이동합니다.

모든벽의사이즈가새벽치수에맞게조정됩니다. 침실및창고의색상채우기가다시조정되고실면적이
자동으로업데이트됩니다.

■ 실일람표뷰를열고침실과창고의실면적이변경되었는지확인합니다.

■ 표준도구막대에서 을클릭하여벽을원래치수로복원합니다.

■ 02 Entry Level 평면도를다시열고벽이변경되었는지확인합니다.

13 01 Lower Level 평면도를열고해당뷰에서이전과정을반복합니다.

14 음영처리된 3D 뷰를작성합니다.

■ 프로젝트탐색기에서 To Building을마우스오른쪽버튼으로클릭하고뷰복제 ➤복제를클릭합니다.

To Building 3D 뷰의사본이자동으로열립니다.

■ 뷰조절막대에서모델그래픽스타일 ➤모서리음영을클릭합니다.

15 자르기영역을수정하여시트에대한뷰를작성합니다.

■ 01 Lower Level 평면도를엽니다.

■ 뷰조절막대에서자르기영역숨기기 ➤자르기영역표시를클릭합니다.

■ ZF를입력하여전체뷰를도면창에맞도록줌합니다.

■ 자르기영역을선택하고파란색삼각형컨트롤을끌어모델주위의영역을줄입니다.
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■ 뷰조절막대에서자르기영역표시 ➤자르기영역숨기기를클릭합니다.

16 동일한방법으로다음뷰를수정합니다.

■ 02 Entry Level 평면도

■ To Building 3D 뷰

■ To Building 3D 뷰의사본

■ 동측면도뷰

■ 북측면도뷰

지붕위의하늘영역을 3D 뷰와입면뷰에남겨둡니다.

일조연구작성하기
이연습에서는건물대지에영향을주는조명과음영에대해연구하기위해특정장소및시간에서의태양움직임에대한동영
상을작성합니다.

1 To Building 3D 뷰를엽니다.

2 뷰조절막대에서음영 ➤ 고급모델그래픽을클릭합니다.

3 고급모델그래픽대화상자에서다음을수행합니다.

■ 스타일에대해모서리음영을선택합니다.

■ 강도에서음영에대해 24를지정합니다.

4 태양및음영설정에서 을(를) 클릭합니다.

5 태양및음영설정대화상자에서일일기준탭을클릭합니다.

6 일일기준탭에서리스트에있는일조연구중하나를선택하고이름바꾸기를클릭합니다.

7 이름바꾸기대화상자의새이름에대해 One Day Solar Study - Your Location - Summer Solstice[일일기준일
조연구 - 위치 - 하지](남반구인경우동지)를입력한다음확인을클릭합니다.

8 태양과및음영설정대화상자에서다음을수행합니다.

■ 설정에서장소에대해 을(를) 클릭하고사용자위치에서가까운도시를선택한다음확인을클릭합니
다.

■ 날짜에대해 2007년 6월 22일을선택합니다.

■ 시간간격에대해 15분을선택합니다.

■ 레벨에서지면도를선택취소하여음영이지형에배치되도록한다음확인을클릭합니다.

■ 적용을클릭한후확인을클릭합니다.
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9 고급모델그래픽대화상자에서적용을클릭한다음확인을클릭합니다.

10 뷰조절막대에서음영켜기 ➤일조연구미리보기를클릭합니다.

11 옵션막대에서 을(를) 클릭합니다.

일조연구동영상이나타나고지정된위치와날짜에대해 15분간격으로진행상태를표시합니다.

12 동영상을내보냅니다.

■ 파일메뉴 ➤ 내보내기 ➤ 동영상일영을클릭합니다.

■ 다른이름으로저장대화상자에서바탕화면아이콘을클릭한다음저장을클릭합니다.

■ 비디오압축대화상자에서압축프로그램으로전체프레임(압축안함)을선택한다음확인을클릭합니다.

동영상이바탕화면에 AVI 파일로저장되면서다시재생됩니다.

■ 바탕화면에서 AVI 파일을두번클릭하면동영상이표시됩니다. 스크롤막대를이동하여시간을변경합니
다.

시트작성하기
이연습에서는여러뷰를시트에추가합니다. 또한경사매개변수를변경하여 Revit Architecture의파라메트릭기능을테스
트합니다. 지붕에부착된벽은수정된지붕과구속조건을유지할수있게업데이트됩니다.

1 시트를작성합니다.

■ 프로젝트탐색기에서시트를마우스오른쪽버튼으로클릭하고새시트를클릭합니다.

■ 표제블록선택대화상자에서확인을클릭합니다.

■ 프로젝트탐색기에서시트를확장하고 A101 - Unnamed를마우스오른쪽버튼으로클릭한다음이름바꾸
기를클릭합니다.

■ 시트제목대화상자에서이름에대해 Presentation[표현]을입력한다음확인을클릭합니다.

2 01 Lower Level 평면도를프로젝트탐색기에서시트의왼쪽위코너로끕니다.

3 시트에다음뷰를추가합니다.

■ 02 Entry Level 평면도

■ To Building 3D 뷰

■ To Building 3D 뷰의사본

■ 단면 1

■ 동측면도

■ 북측면도

■ 문일람표
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■ 실일람표

뷰가시트에맞추기에는너무큰경우도면에뷰를배치하고마우스오른쪽버튼으로클릭한다음뷰활성화를
클릭합니다. 다시마우스오른쪽버튼을클릭하고뷰특성을선택한다음요소특성대화상자에서뷰축척에대
해다른축척을선택합니다. 확인을클릭하고뷰를다시마우스오른쪽버튼으로클릭한다음뷰비활성화를선
택하고뷰를시트에다시배치합니다.

4 지붕경사를수정합니다.

■ 도면영역에서동측면도뷰를마우스오른쪽버튼으로클릭한다음뷰활성화를클릭합니다.

■ 지붕을선택합니다.

■ 옵션막대에서 을(를) 클릭합니다.

■ 요소특성대화상자의치수에서 Rise/12''[경사각도]에대해 4''[30mm]를입력한다음확인을클릭합니다.

모든뷰에서지붕에부착되는벽과커튼월이확장되어수정된지붕과의연결을유지합니다.

■ 경사매개변수를다시 1''[10mm]로변경합니다.

벽과커튼월이지붕과함께업데이트됩니다.

■ 03 Roof 레벨높이를두번클릭하고새값을입력합니다.

모든뷰에서지붕에부착되는벽과커튼월이수정된지붕과의연결을유지합니다.

■ 마우스오른쪽버튼을클릭하고뷰비활성화를클릭합니다.

모델에대한모든수정사항이항상조화를이루도록프로젝트도면에서업데이트됩니다. 내부벽과문을삭제또
는이동하면해당변경사항이모든도면뷰와일람표에적용됩니다.
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